教學教材、教具、教案或實務個案之研發社群規劃表(範例)
	社群名稱
	教師數位教材研究社群(自行修改)

	申請(召集)人
	○○○
	適用課程
	基礎課程、語文課程、通識課程

	預期成果
	■教材　□教具　□教案　□實務個案  □其他：________

	內容詳細說明(計畫緣由與目標、實施方式、主題概述與預期效益…)

	一、計畫緣由：
　　「數位學習」結合了網際網路科技，以全球資訊網(WWW)為平台，結合文字、圖像、影音等多媒體資訊、以及超鏈結(hyper-link)的自主特性，突破傳統「教」與「學」的時空限制，不但可以透過網際網路呈現出多元化的學習資訊，更可以因應學習者的個別差異，實現「因材施教」的個別化教學理想。Jung(2001)提出數位教學的三個優勢條件：內容可擴充性、內容可改編性、多元的視覺版面。同時「學習者的自主性」（learner autonomy）和「學習者合作性」（learner collaboration）是網路學習環境中以學習者為中心的主要表現。數位學習中，教師數位教材研究社群希望善加利用此資訊科技提供的革新性教學環境。
　　大多數學生所習得的科學知識和他們個人知識明顯不同，使的課堂教學後，概念往往變成一連串記憶的事實，通常只有在考試時，才會勾起「科學知識」，而平日思考應用卻仍為「個人知識」，因此僅告知學生模型，而不考慮學生所具備的個人理解，將導致學生背誦「科學知識」，而未能發展出統整性的理解，因此合作學習經同儕協商交換，將可縮減「個人知識」與「科學知識」之差距，應用合作學習之策略，使學生彼此之間互相溝通、解釋，增進交流機會，應是達到概念改變教學的有效方式之一，也是本社群希望在網路學習教學設計方面能加強的部份。
二、目標及研究主題：
(1) 在實施系統化教學設計，根據教學目標，配合學生的起點行為或先備知識，來蒐集、整理與設計教材，選擇適當的教學方法、設計教學活動、選擇與製作適當的教學媒體。此時不論是傳統媒體、數位媒體、多媒體等，只要是有益於教學得任何資料，整合於教學活動中，教師扮演一個將資源整合於教學中的個體。
(2) 使用問答與討論方式，不以講述的方式去教學。解答學生的疑惑，不直接給予答案，啟發學生的思考。
(3) 運用資訊科技融入教學時，不刻意去強調使用資訊科技，而是使用實力讓學生瞭解資訊工具的便利性，激發其學習動機，並自然而然地將科技的應用與學習以及生活相結合。
(4) 針對不同程度的學習者所研發出來的最終適性化教材，對不同的實驗對象，採用實驗法研究此教材是否能使起始行為異質的學習者產生教師所設定的學習成效。教材的修改梯次增加，探討是否會產生另一波學習成效較為顯著之邊際效益。針對不同學習型態或不同學習類型的學習者發展不同適性化教材，並研究是否與學習成效或學習態度產生相關。
三、實施方式：
(1) 教材編輯：經由成員一起編製出一套教材。
(2) 專業成長：
1. 透過會議之個案研討
2. 邀請校外專家經驗分享並給予設計規劃指導
四、預期效益：
增加社群成員終生學習能力的過程向的發展：
(1) 在教育專業知能的發展上，因為課前準備數位教材，在線上進行教學，使得其教學及課程發展的能力都有所增進；在與學生互動輔導方面，師資生進行線上輔導與參與時，能耐心陪伴仔細傾聽學生的心聲、並不時給予學生正向鼓勵關鍵。
(2) 社群成員能夠利用各種機會，持續的學習成長並增進專業知能，提高其專業精神與態度的過程，透過學習提升教師之專業發展與表現。
(3) 社群成員在教學過程當中，所經歷到的教學經驗，藉由這樣的教學經驗，以及經由與他人的互動與分享，進行反省思考，提升教學品質並獲得內在成長。

	備註
	※經由本社群所研發之教材、教具(如教學軟體、教學模型、教學設備、教學工具等，但不含Office製作之電子檔、投影片、錄影帶、幻燈片等)成果可申請改進教學獎勵。
※請於5月23日(星期五)前繳交相關佐證資料，否則無法列入教師評鑑計分。














編號：（由中心填寫）
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