[image: image1.jpg]



3DS MAX證照研習課程
一、活動宗旨：「3ds Max 」是目前全世界最多人使用的3D建模型、動畫製作及             著色的軟體，廣泛應用於視覺效果，角色動畫及下一代的遊戲，本次研習活動將藉由短期的訓練課程，輔導老師考取3ds Max 國際證照，以便勝任日後教學所需。
二、研習課程時間：99年6月4、11、18、25日、99年7月2、9日
（每週五下午13～17點，連續六週）
三、報名資訊說明：

1、請於99年5月10日（一）上午8點 ～ 99年5月14日（五）下午16點截止報名。
2、請進入：http://www.tlrcct.yuntech.edu.tw/，點選報名平台選取欲報名研習名稱。

3、報名人數：30人，依登錄完成報名順序。

4、聯絡電話：037-605701

5、聯絡人：徐瑜苓小姐
6、上課參考用書：可自備或代為訂購
書名：Learning Autodesk 3dS Max Design 2010 /出版商：碁峰資訊股份有限公司

四、證照課程表

	週別
	時間
	證照研習名稱
	主持人/講者

	1
	99年6月4日（五）
（13點～17點）
	致詞 / 3D Max 證照講座（一）
	親民技術學院教務長 李進得博士
 / 吳孟修 老師

	2
	99年6月11日（五）
13點～17點
	3D Max 證照講座（二）
	吳孟修 老師

	3
	99年6月18日（五）
13點～17點
	3D Max 證照講座（三）
	吳孟修 老師

	4
	99年6月25日（五）
13點～17點
	3D Max 證照講座（四）
	吳孟修 老師

	5
	99年7月2日（五）
13點～17點
	3D Max 證照講座（五）
	吳孟修 老師


	6
	99年7月9日（五）
13點～17點
	3D Max 證照講座（六）
	吳孟修 老師


五、課程規劃大綱
	一.使用者介面
1、創建修改基本物件   2、物件選取   3、形變   4、物件與場景 

	二.建模
1、2D造型SHAPE   2、3D幾何物件   3、3D參數物件4、修改器MODIFIER   5、重要修改器      6、低面數建模

	三.複合物件 
1、建立與編輯造形線

	四. 
1、照明與材質   2、燈光類型   3、燈光配置   4、照明工具
5、日光模擬     6、間照明與曝光控制 

	五. 1、動畫製作與設定   2、分子系統與空間力場物作

	六. 1、著色與繪圖輸出設定   2、綜合應用
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1.台中經高速公路至本校：頭份交流道下往三灣方向轉124線道約8分鐘

2.新竹經高速公路至本校：頭份交流道下往三灣方向轉124線道約8分鐘

3.竹東經台三線至本校：經北埔、峨嵋，約25分鐘車程

4.台中經台三線至本校：經卓蘭、大湖、獅潭、頭份轉124線道，約50分鐘車程

5.台中經台一線至本校：經大甲、通霄、後龍、頭份轉124線道，約1小時車程

6.新竹經台一線至本校：經香山至頭份轉124線道，約30分鐘車程
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